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DEU 1 SCH
ANMERKUNG ZUR INSTALLATION

VORSICHT: VOR DEM ENTFERNEN DER HULLE DIE
ANSCHLUSSPANNUNG UNTERERECHEN.

MICRO32

Spalsung: 230 Vae, 80-60 Hz. 50 mA MAX,
Frimiire Schmelzsicherungen: 2 x T 315maA. 2580Vse.
Garit: | Klaase,

Sleherstellen, dass die Steckdose fir die
Stromzufubrung mit Erdungsieitung versehen (st

PROGRAMMIERUNG MICRO32

Varbinden Sie den Netzstecker mit siner 230 Vac-
Steckdose und schallen sie dann mit der Taste ON/OFF
ain. Var der Inbatrlebnahme solite die gesamie
Programmigrung durchgefihrt werden, damit die
gewlnschien Funktionen bafahigt sind. Hier aine Tabelle
mit allen Pregrammierungsschrittan, die nachatehend Im
Einzelnen beschrisben werden

P.01 SPRACHE

P.02 GELDEINHEIT
F.03 BEFAHIGUNG LEITUNG BAR
P

04 GESAMTSUMMEN SPIEL
F.O8 GESAMTSUMMEN BAR (ZECHE)
P.08 GESAMTWERTE "NICHT MULLSTELLBAR®
P.07 SERVICE *** SPIEL GESAMT
F.08 SERVICE *** BAR GESAMT (ZECHE)

P10 AUSDCRUCK DER GESAMTEN
FROGRAMMIERUNG

P.11 BEFAHIGUNG AUTOMATISCHER
BELEGAUSDRUCK

P.12 BEFAHIGUNG AUSDRUCK VON ANFANGS UND
ENDZEIT AUF DEM BELEG

P.13 WAHL DER BILLIARDTISCHE MIT
KUGELKONTROLLBOX

P.14 PROGRAMMIERUNG VON WERBUNG AUF DEM
BELEG

P.15 PROGRAMMIERUNG UHRZEIT UND DATUM

P.18 KALIBRIEREN DER UHR

P17 BEFAHIGUNG ZEITAUSSCHNITTE

P.18 PROGRAMMIERUNG ZEITAUSSCHNITTE
P.18 BEFAHIGUNG CLUBTARIFE

P.40 - P47 1. TARIFGRUPPE
P50 - P67 2. TARIFGRUFPE
F.a0 - Fa7 3 TARIFGRUFFE
F.70-F77 4, TARIFGRUFFE
P.a0-F.av & TARIFGRUFPE
P.a0-F.e7 & TARIFGRUPFE

P.08 ZEIT. UM AUF DAS SPIEL ZU VERZICHTEN,

= Um Zugang zur Programmierung zu erhalten, wird der
Sohlissel INSTALLATION in Pfelirichtung pedraht. Auf
dem roten Display erschaint P01, was den ersten zu
programmierenden Schritt anzelgt. Verwenden sie
dieTasten UF und DOWN, um vorwirts oder rickwirs
schraitend dan zu programmirenden Schritt zu wihlen und
dim Tasten (+) und (=}, um den Wer sines jeden Schritis zu
modifiziaren,

P.01 SPRACHE.

Verwandan Sie die Tasten (+) und (=), um dis Sprache der
auf dem rechien Display angezeigten Machrichien zu
wihlan, Verwenden Sie dia Taste UP, um zum niichaten
Schritt zu gelangen

P02 GELDEINHEIT.

Coar WWart hdngt von der Geldwihrung des Landes und von
der gewlnschten Aufrundung des zu zahlenden Beirages
ab. Die verfigbaren Werte sind: 0,06 010 0.20 0,501 2 §
102080 100. Belsp. fir EURO 0,05 , USA 0,10 ,
RUGLAND 1 JAPAN 10,

P.03 BEFAHIGUNG LEITUNG BAR.

Cas MICRO32 kann zur LEITUNG BAR bafahigt warden,
Cadurch wird &3 maoglich, an sinem Billiardtisch die
Verzehrsumman der  Spieler [(Getrinke, Toast usw.)
guizuschraiban, Bel Spialende wird der Betrag SPIEL, dar
Batrag BAR und deren Gasamisumme angezeigt. Sie
warden auch von Totalisatoren, getrennt fir SFIEL und
BAR. geleter. Wird also die LEITUNG BAR gewlnacht,
geben Sie mit der Taste (+) YES ein. Im nachfolgenden
Kapitel "FUNKTIONSABLAUF" wird arklart wie dis
Belastung des Verzehrs durchgefihrt wird {einfach und
schnall),

P.04 GESAMT SUMMEN SPIEL.

Es wird die Gesamtummae aller Spiele der 32 Billiardlische
und desweiteran Uhrzeit und Datum angezeigl. zu dem
die letzte Nullstellung erfolgt ist, Um die
Gesamtaplelsumme aines jeden Bllllardtischas zu sehen.
ist &3 ausreichend die entsprechende Mummaer gedricki
zu hatten. Dricken Sie PRINT. um den Spislbericht aller
Tisohe suszudrucken. Die Tische mit dem Wert Null
warden nicht susgedrucks. Um alle Gesamispialsummen
dar 32 Billiardtische zu nullen, dricken Sie die Taste ().
U mittels Drucker sine Graphik snzuzelgen, dis eine
rasche Verglelchslbarsicht zwachen den Gesamtsummen
arlaubt, wird die Taste MEMORY-LAST-STOP gedricks,

P.05 GESAMT SUMMEN BAR (ZECHE).

Dieser Schritt wird Ubersprungen, sofern die Letung Bar
unter F.03 nloht befahigt wurde. Er ist gleich dem Schritt
P.04, bazieht sich jadoch auf die Gesamtsumman BAR

P.0E GESAMTWERTE "NICHT NULLSTELLEBAR",

Die angezeigien Gesamiwerte dienen nur als weliere
Kontrolle, Das Mullen der GESAMMTEUMMEN NICHT
MULLSTELLBAR Ist nur méglich, wann aufeinanderfolgend
und innerhalt von 3 Sekunden die folgenden Tasten
gedricks warden: START, BAR, STOP.

P.OT SERVICE ** SPIELGE SAMT SUMME.
Ist win weiberer Zahler der sinkassierien Spielsummen, der
notzlioh ist. falls Angestelite im Batrieb arbeiten. Zu
diasarn Zihler arhdlt man auch mit dam Schidssel
SERVICE Zugang. der den Angestellten Obergeben wird,
Bal Schichtwachsel kann dar ausscheidends Angestells
seine Gasamteinnahme sehen, diese min der Taste PRINT
susdrucken und danach mit der Taste (=) nullen. Bel der
Mullstellung warden Uhrzait und Datum registriert. Zur
sinwandfreien Leilung des Personals, bei Schichtwechsal:
1} mit dem Schiissel SERVICE den Betrag anzeigan; 2)
PRIMT drickan, um |hn auszudrucken; die Taste (=)
3)
dribckan um zu nullen

Verwenden dar Taste UP, um zum ndchsten Sohritt zu
gelangen
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P.0& SERVICE *** BAR GESAMT (ZECHE).

Dieser Schritt wird dbersprungen sofern die Leitung Bar
unter P03 nicht befahigt wurde, Er ist gleich dem Schritt
P.07, betrifft jedoch die Zecha.

P10 AUSDRUCK DER GESAMTEN
PROGRAMMIERUNG.

Ist der Drucker angeschlossen reicht 25 aus PRINT zu
dricken, um den Stand aller Programmationsschritte fir
ginen eveniugllen Bericht, auszudrucken.

P.11 BEFAHIGUNG AUTOMATISCHER
BELEGAUSDRUCHK.

Bei YES erfolgt der Belegausdruck, wenn bei Spielends

gin STOF des betreffenden Tisches durchgefihrt wird.

Bei MO erfolgt der Ausdruck nur, falls nach dem STOPF der

Murnmer auch PRINT gedrickt wird.

P12 BEFAHIGUNG AL SDRUCK VON ANFANGS UND
ENDZEITEN AUF DEM BELEG.

Bei ¥YES erscheinen auf dem Beleg die Anfangs - und

Endzeiten des Spiels. Werden die Uhrzeiten nicht

anpezeigt, wird eine Reihe weniger ausgedruckt.

P.13 WAHL DER BILLIARDTISCHE MIT
KUG ELKONTROLLBOX.

Das MICRO22 kann mit 2 CONTROL-BALL werbunden
werden, jeder der beiden kontrolliert das WVorhandensein
der Kugeln fir 4,8 oder 18 Billiardtische, die in den
entsprechenden 82X enthalten sind. Bei diesem
Pragrammierungsschritt wird festgelegt, welche
Billiardtische eine B0X zur Kupelkentrolle haben. Wird
gine numerierte Taste gedrickt, kann das entsprechende
leuchtende Led ein - ader auspeschaltet werden, um
festzulegen, wenn eingeschaliet, ob der entsprechende
Billiardtizch die Kugel-80X hat For die Werbindungen der
BOX siehe das entsprechende Kapitel beziglich der
Installation des CONTROL-BALL.

P14 PROGRAMMIERUNG WVON WERBUMNG ALUF
DEM BELEG.

Wird der Drucker verwendet, kann in der ersten Reihe
gines jeden Beleges eine Nachricht eingegeben werden
{Mame des Lokals, Telefon usw.). Verwenden der Tasten
{+) umd {=} wm den Cursar vorwdns oder rickwarts zu
bewegen. Mit den Tasten, die won 1 bis 32 numenert sind,
konnen die Buchstaben singepeben werden, die seitlich
der roten Leds in klegin angegeben sind. Die Taste 32
[{SPACE) fogt einen Freiraum ein. Die Taste 31 schaliet von
Grofk- auf Kleinschreibung wm. Wird wiederholt ENTER
pedrickt, sieht man das alternierende Einschakten eines
Teilzs der Tasten. Sind die ersten 10 Tasten esingeschalie,
kénnen auf der Wachricht Mummern anstelle van
Buchsiaben eingegeben werden . Wird dieser Ausdruck
nicht gewlnscht, werden alle Buchstaben in der Reihe mit
SPACE (32) peloscht.

P15 PROGRAMMIERUNG UHRZEIT UND DATUM.

Mit diesen Schritt kann die innere Uhr programmiert
werden. Der leuchtende Wert kann mit den Tasten (+) und
{=) werdndert werden. Mit der Taste ENTER wahlt man,
welcher Wert geandert wird.

P.16 KALIERIEREN DER UHR.

Oie Uhr des MICRO32 wird im Werk kalibriert. Sallte sie
aus irgendeinem Grund nicht genau gehen, kann sie bei
diesem Schritt kalibriert werden. Mit den Tasten () und (=}
kann die Prazision mit Einheiten von 10 Sek. im Monat

g e dndert werden 1 4

Zuerst wir mit einem Prazisionsuhrzeitsignal dberprifi, um
wigviele Sekunden dieg Uhr in ginem Maonat war- ader
nachgeht Mehmen wir an, die Unhr des MICRO32 geht um
A7 Sek. im Monat vor, also mull wiermal die Taste (-}
gedrdckt werden, um um 40 Sek. im Maonat zu
verlangsamen. Micht wergessen. nach erfolgter
Falibrierung die genaus Uhrzeit zu programmieren (P.15).

P.17 BEFAHIGUNG ZEITALUSSCHNITTE.

Wird gewilnscht, da@ sich die Tarife automatisch zu
bestimrmiten Zeziten der Woche Sndern, programmizren Sie
YES. Die Werte der 2 maglichen Tarife und der
Anderungszeiten (ZEITAUSSCHMITTE) werden in
aufeinanderfolgenden Schritten pragrammiert.

Werden die Zeitausschnitte nicht befahigt bleibt der
Zeittarif stakil und dndert sich nicht mit den Uhrzeiten. Der
TARIF 1 oder der TARIF 1 CLUB bleiben stets aktiv, wenn
ein START-CLUE erfolgt ist

P.18 PROGRAMMIERUNG ZEITAUSSCHNITTE.

Diese Phase wird dbersprungen, sofern bei Schritt P AT
die Zeitausschnitie nicht befahigt wurden

Cie Programmierung aller Zeiten, zu denen eine
Tarifanderung erfolgen soll, erfordert etwas Zeit, da die
ganze Woche, Tapg fir Tag zurickgslegt werden muol. Aus
diesem Grund ist es wvorteilhaft, wenn sie beginnend bei
Montag, die Zeiten auf ein Blatt schreiben, zu denen eine
Tarifanderung erfolgen soll und welcher der 3 verflgbaren
Tarife zu jeder der besagten Zeiten in Funktion tritt Die 3
Tarife heilen TARIF 1, 2, 3 und ihr Wert wird spater
programmiert.

Die maglichen Uhrzeiten sind won einer halben Stunde zur
nachsten. Wie auf dem Display angezeigt, beginnt man
bei Montag um Mull Uhr. Meben der Uhrzeit wird der Tarif
angezeigt, der zu diesem Zeitpunkt in Betrizb ist. Unter
Venwendung der Tasten 1, 2 und 3 kann man den Tarif
werandern, Mach der Entscheidung des Tanfs um Mull Uhr
am Montag, schreitet man die Zeit von einer halben
Stunde zur nachsten mit der Taste (+) vor (oder zurlck mit
der Taste (=)), kontrollierend dal der eingegebens Wert
gleich bleibt, bis die neus Uhrzeit erreicht wird, zu welcher
der Tarifwechsel erfolgen soll. Vermenden Sie wisder die
Tasten 1. 2 odar 3, urm den neuen Tarif zu wahlen und
danach fahren Sie mit den Zeiten fort. Mach 23:30 Uhr am
Mantag gelangt man zu Mull Uhr am Dienstag und immer
so weiter bis um 23:30 Uhr am Sonntag. Um mit den
Zeiten beschleunigt vorwdrts ader rickwans zu schreiten,
halien sie die Tasten (+) und (=) gedrickt. Mach
Beendigung, konnen Sie das Ganze mit der Taste EMTER
kontrollizren, die es ermbglicht, die Zeit einer jeden
Tarifanderung anzuzeigen. Mit der Taste PRINT, kinnen
Sie einen Beleg aller Zetsusschnitte erhalen

P.19 BEFAHIGUNG CLUETARIFE.

Dient der Befihigung oder derm Ausschluld der Clubtarife,
falls oder nicht sine Leitung von Clubmitglisdern zu
reduzieren Tarifen erfolgen sall. Falls nicht befahigl
funiktionien die Taswe START-CLUE nicht

VORWORT ZUR TARIFFROGRAMMIERUNG

Es gibt 7 Tarfe, die in einem Tisch aufgenommen werden
kdnnen und das sind: 1 Mindestspielbetrag, 3 Zeinanfe
plus der 3 entsprechenden Clubtarife

Die 7 Tarife bestimmen eine TARIFGRUPFE. Es kannen 8
Tarif GRUPPEN programmiert werden und man kann
festlzgen, welche Tische siner jeden GRUFPPE zugeardnst
sind.
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Sind zum Beispiel alle Tische in Betrigh, ist es
gusreichend for die selben Tarife eine einzige Tarifgrupps
zu programmigren und dieser Gruppe alle Tische
Zuzuordnen.

Oie 3 Z=ittarife wechssln automatisch zu den bereits bei
Schritt P.18 festgelegien Zeiten. Ist =in START-CLUS
erfolgt, sind anstelle derer die 3 entsprechenden
CLUBTARIFE aktiv. YWurden die Zeitausschnitte bei Schritt
P.1 7 auspeschlossen, ist stets dar TARIF 1 oder TARIF 1
CLUB aktiv. Unter P.19 kénnen such die CLUBTARIFE
ausgeschlossen werden. Die Schritte dbersprungen, dis
der Programmierung der ausgeschlossensn Tarife dienzsn.

1. TARIFGRUPFE

P.40 1. GRUPPE MINDEST SPIELEETRAG.

Der Mindestspielbetrag ist fur die Falle notzlich, in denen
die Spieler die Biliardtische fir kurze Zeit beanspruchen.
Fiir die Programmierung siehe Schritt P_41.

P.41 1.GRUPFPE TARIF 1.

Um den Befrag sinzugeben, verwenden Zi= die von 1 bis
12 numerierten, eingeschalteten Tasten (siehs die
Schriften Gber diesen Tasten). Die Taste 14 (CAMC.) lGscht
bei Fehlzingabe. Mach Eingabs des Betrags. mit der Taste
EMTER bestatigen. Auch die Tasten (+) und {-) konnen
verwendet werden, um den Betrag zu srhohen oder zu
emisdrigen.

P.42 1. GRUPPE TARIF 2.

Dies= Phase wird Gbersprungen, wenn bei Schritt P17
k=ine Zzitausschnitte befahigt wurden.

Filr die Programmi=rung siehe Schritt P.41.

P.43 1. GRUPPE TARIF 3.

Dies= Phase wird Gbersprungen, wenn bei Schritt P17
k=ine Zzitausschnitte befahigt wurden.

Filr die Programmi=rung siehe Schritt P.41.

P.44 1. GRUPFE TARIF 1 CLUE.
Diz== Phase wird dbersprungen, sofem unter Schritt P19
k=ine Clubtarife befahigt wurden.

Fiir die Programmierung siehe Schritt P_41.

P45 1. GRUPPE TARIF 2 CLUB.

Diz== Phass wird dbersprungen, sofem untsr Schndt P17
keine Zsitausschnitte befihigt wurden cdesr wenn unter
Schritt P18 keine Clubtarife befahigt wurden.

Fiir die Programmierung siehe Schritt P.41.

P48 1. GRUPPE TARIF 3 CLUB.

Diz== Phass wird dbersprungen, sofem untsr Schhtt P17
keine Feitausschnitte befihigt wurden ocdsr wenn unter
Schritt P18 keine Clubtarife befihigt wurden.

Fidr die Programmierung siehe Schritt P.41.

P47 FESTLEGUMNG DER TISCHE MIT

TARIFEM DER 1. GRUPPE.
E= wird entschieden, welche Tische mit den Tarifen der 1.
Gruppe funktionsren werde. Wird =sine numerierte Tasts
pedrickt, kann das entsprechende lzuchtende Led ein-
oder ausgeschaliet werden, um festzulegen, wenn
eingeschalet, ob der entsprechendz Tisch mit den Tarifen
der 1. GRUFPE funktionizren wird.

MINDESTSPIELBETRAG

TARIF 1
TARIF 2
TARIF 2

P30 2. GRUPPE
P31 2. GRUPPE
P.32 2. GRUPPE
P32 2 GRUFPPE

P.54 2. GRUPPE TARIF 1 CLUB
P.a3 2. GRUPPE TARIF 2 CLUB
P.56 2. GRUPPE TARIF 2 CLUB

P57 FESTLEGUNG DER TISCHE MIT
TARIFEN DER 2. GRUFPFPE

P.&60 3. GRUPPE MINDESTSPIELEETRAG

P.61 3. GRUPPE TARIF 1

P.62 2. GRUPPE TARIF 2

P.63 2. GRUFPE TARIF 2

P.64 3. GRUPFPE TARIF 1 CLUB
P.65 3. GRUPPE TARIF 2 CLUB
P.66 3. GRUPPE TARIF 2 CLUB
P.&7 FESTLEGUNG DER TISCHE MIT

TARIFEN DER 3. GRUPPE.

P.70 4 GRUPPE MINDESTSPIELEETRAG
P.71 4. GRUFPPE TARIF 1

P.72 4. GRUPPE TARIF 2

P.73 4. GRUPPE TARIF 2

P.74 4. GRUPFPE TARIF 1 CLUB

P.7T3 4. GRUPPE TARIF 2 CLUB

P.7T6 4. GRUPPE TARIF 2 CLUB

P77 FESTLEGUNG DER TISCHE MIT
TARIFEN DER 4. GRUFFE

P_&ED 5. GRUPPE MINDESTSPIELEETRAG

F.81 5. GRUFPPE TARIF 1
P.82 5. GRUFPE TARIF 2
P.83 5. GRUFPPE TARIF 2
P.84 5. GRUPPE TARIF 1 CLUB
P83 5. GRUPPE TARIF 2 CLUB
P.E6 5. GRUPPE TARIF 2 CLUB

P87 FESTLEGUNG DER TISCHE MIT
TARIFENM DER 3. GRUFFPE

P50 6. GRUPPE MINDESTSPIELEETRAG
P.91 &. GRUFPPE TARIF 1

FP.592 8. GRUPPE TARIF 2

P.93 &. GRUPPE TARIF 2

P.54 6. GRUPPE TARIF 1 CLUB

P.55 6. GRUPPE TARIF 2 CLUB

P.96 6. GRUPPE TARIF 2 CLUB

P37 FESTLEGUNG DER TISCHE MIT
TARIFEN DER 6. GRUFFE

P.58 ZEIT, UM AUF DAS SPIEL ZU VERZICHTEN.

Es ist mdglich eime Zeit won O bis 300 S5ek. zu
programmiersn, damit, sofern worm Moment START bis zu
dem won STOF diese Zeit nicht abgelaufen ist. dem
Spieler. der suf das Spisl verzichtet hat ksin zu zahlender
Betrag belastet wird. Um die gewlnscht Zezit einzugeben
werden die Tasten (+) und (-] verwsndst.

ELINKTIONSABI ALIF MICRO32

War der Anwendung ist es ratsam. dald di=s
Programmierung so erfolgt ist, dak allz in Betracht
kommeanden Funktionen befihigt sind.

Fihren =ie den Stecker in eine 2300ac Steckdose em und
schalten Sie der Taste OMN/OFF ein, Bei Fehlen von
elekirischer Energie konnen Sie MICRO32 einschalten,
indem sie mit siner Kugslschreiberspitze BATTERY
driicken, dies im Innsren des Lochs, das seitlich von
OMW/OFF lizgt. Die innere Battens (2 herkommliche 9 Volt
Batterien) hat ein= Lebensdsuer, die won der Wersendung
abhangig ist. das badeutet unter mittizren Umstinden,
h3ilt sie mehr als & Jahre.
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Dizsa Batterie dient MICHT dazu. die Daten zu speichemn.
sondern ausschliedlich um die Anzeige der Betrage zu
ermaglhchen, sofarn ein elekinscher Blackout aufintt

Um das Zihlen zu beginnen, drucken Sie START und
dann die Mummer das befreffanden Tischas. Das selbe
git fur START-CLUE, fur eventuelle Clubmitglieder. Auf der
numenerten Taste leuchiat das Led auf. um anzuzeigen,
dalk es sich im Zihlzustand befindat. Erfolgt das Zihlen
durch Clubtanf. zeigt das Led e leichtes Flimmarn. Mach
dam Steuern won Starl. kann innerhalb von einar Minute
auf START-CLUB cder vice-wersa umgeschaltet werdan,

Ist die Lefung Bar befahigt (Frogrammigrung Schatt F.OE).
kann der Verzehr an einem sich im Spiel befindlichen
Tisch bleastet wardan, indem BAR und danach die
entsprechende Nummer gedrickt wird. Danach wird det
Betrag unter WVerwendung der leuchtenden numariartan
Tasten singegeben, unter Beobachtung der Schriften
“Uber” diasen Tastan. Mit den Tasten won 1 bis 12 wird der
Beirag eingegeben. Die Taste CAMC. (14) loscht bel
Fehleingabe. Die Taste REF. (15} ermaglicht, den
eingegebenen Betrag mehrmals zu wiedarholen, weann
Verzehr gleichen Wertes serviart wird. Die Taste (+) (18)
addiert mehrare Batrage auf.

Abschliessend ENTER dricken, um alles zu bestatigen.

Wahrend des Zahlens kann man dan bis zum dearzeitigan
Zeitpunkt angewachsenen Betrag eines Tisches sehen,
indern ainfach dessen Nummer gedrickt wird, danach
kann man durch Drucken won FPRINT ausdrucken (sofern
der Drucker anpeschlessen ist). Es wird auch die
Anfangszeit angezeigt. Gab es mehr BAR-\erzehr, kann
man dies sehen, indem am rechien Display wiederholt die
Taste (+) gedruckt wird.

Bei Spielbeandigung wird, um das Zahlen zu beenden,
STOF gedruckt und danach die entsprechende Mummer.
Auf dem roten Display erscheint der Gesamtbetrag und
aut dem rechten Display werden der Spiglbetrag und der
“ferzehrbetrag angezeigt. st der Druckear angeschlossen.
wird der Beleg ausgedruckt, sofern dies bei der
Programmiarung unier Schritt 11 befahigt wurde.

Wird STOP an einem Tisch gesteuert, dar die
Kugelkontralle hat, ohne dai sich diese an ihrem Platz
befinden, vard der STOP akzeptiart, &5 erfolgt pedoch ain
automatischer Meubeginn. Dies ist nuizlich, um den
Spielerwechsel zu erméglichen, ohne dak die Kugeln an
ihren Flatz zurickgebracht werden missen. In diesem Fall
ist der erneute Beginn nicht CLUB, aus diesem Grund,
falls der beginnende Spieler Clubmitglied sain sollie,
wverbleibt eine Minute, um START-CLUB und danach die
Tischnummer zu dricken.

Mit der Taste MEMORY-LAST-5TOP und darauffolgand mit
dar Mummer des entsprechenden Tisches, beginnt in
nauas Zahlen.

Durch Drehen des Schlissels INSTALLATION gelangt man
in die Programmigrung und zur Anzeige der Toiaksatoren
Siehe Kapitel "PROGRAMMIERUNG” fur die ausfuhriiche
Beschraibung. Die Tatalisatoren werden von Schritt P.04
bis P.08 angezeigt “Werwenden der Tasten UP und DOWHN.
um zu diasen Schritten zu gelangan.

Durch Orehan des Schlissels SERVICE gelangt man zu 2
Service-Totalisatoren fur die Angestellien. Siehe Schritte
P.07 und P.03 im Kapite| "PROGRAMMIERUNG"

BEFESTIGUNG AN DER WANL.

Vor Offnen des MICRO3Z stets Metrstecker ziehen.
Lésen Sie die beiden Schrauben an der Vorderseite,
drehan Sie den Schlussal INSTALLATION und zZieghen sie
ihn zu sich heran Lasen sie2 die besden Verbinder auf der
Karte und entfernen Sie dis gesamte Vorderseita.
Verwendan Sie dia baiden Locher an dar Rockseite, um
das Gerat an dar Wand zu befestigen.

INSTALLATION DRUCKER

Um den Drucker anzuschlielen ist es ausreichend, den
Verbindear mit der Steckdase PRINT zu werbinden, die sich
auf der Rucksade des MICROIZ befindet. Als Anlage zum
Drucker finden sie dassen Gebrauchsanweisung.

Oer Drucker kann, aulier fur dan Beleg, auch fur das
Ausdrucken emes Berichts aller Tofalisatoren nutzlich sein
[siehe Schritte P.04 und P.03 der Programmigrung). sovie
fur den Stand der Programmierung (Schritt P.10).
Dezweitaran kann jede angezeigie Angabe durch Drickan
dar Taste PRINT ausgedruckt wardan.

INSTALLATION CONTROL-LAMP ZUM
EINSCHALTEN DER BELEUCHTUNG

CONTROL-LAMP

Speisung: 230Wac, 50-80 Hz, 100 mA MAX.

Last von Strom fiir jede Leitung von Leuchiam: 5 4 MAX
Schmalzsicherungean fir jede Leitung von Lauchtern
Lampe: F 8,34, 2500 ac.

AUFMERKSAMKEIT: Vorher offnen die Hiille, entfernen
die Spannung zu Lampe Anlegen.

Garat: || Klassa.

Oie CONMTROL-LAMP ermoglicht das Ein- und
Ausschalten der Leuchter, oder anderer elaktrischan Last
abhangig vom Zustand der Tische.

Es gibt 3 Maodelle der CONTROL-LAMP,. um die
Verwendung auf der Grundlage der zu werbindenden
Lampen zu optimieran: fir 4, 8 und fir 18 Lampen.

Die CONTROL-LAMP kann bis zu einer Entfernung won
100 m wom MICRO32 aufgestellt werden. Als Zugabe
erhalten sie ein dunnes Kabsl mit ainer Lange van 15 m
Fur gréliera Entfernungen sind Verlangerungen erhalklich,
oder es besteht die Mdplichkeit das worhandana Kabel
abzuschneiden und es mit nur 2 Drahten zu verlangarn.,
indem ein Draht an die beiden Zentralverbinder des
Kabels angeschlossan wird und der zweite Draht an die
beidan seitlichen Werbindar (das Kabel hat 4 Verbindear].

Auf der Rickseite des MICRO32 befinden sich zwei
Buchsan, gekennzeichnet durch LAMPF 1 und LAMP 2. Die
erste batrifft die Tische von Nr. 1 bis Nr. 18, die zweite die
Tische won Mr. 17 bis MNr. 32. Jeder dieser Buchsan kann
gin CONTROL-LAMF angeschlossan werdan, der j@ nach
Bedarf unter den 3 lieferbaran Ausfihrungen gewahlt wird
[siehe ARTIKELNUMMERM).

Oas Werbindungsschema wird in ABBE. 1. angezeigt

Aut der Karte der CONTROL-LAMP zeigt ein rotes Led an:
Led leuchtend: Die Verbindung mit dem MICRO3Z ist ok

Led ztefs eingeschaltel keine Verbindung mit dem
MICRO32 worhanden

Led susgeschaltet es fehlt die Versorgung zur CONTROL-
LAMP oder as liagt ein Defekt vor.
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DEUTSCH
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SICHERUMWNGEN: F 8,34 280 Vaco
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ABRE. T VERBINDUNGSSLHEMA

CONTROL=LAMP
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ersorgung Leuchter

230 Vao Warbindun

zum MICRO32

INS TALLA NHON CON T ROL-BALL £ZUR
KUGELKONTROLLE

COMTROL-BALL

Epaisung: 230 Vac, 50-80Hz, 280 ma MAX
Primdre Sehmelzsicherungen: T 3158maA, 260Vas,
Spannung for jeden Ausgang: 24 Vac

M&X Strom flr jeden Ausgang: 24 AC fir 40mSec oa,

VORSICHT: VOR DEM ENTFERNEN DER HULLE DIE
ANSCHLUSSPANNUNG UNTERERECHEN.

Gerat: Il Klasse

Car CONTROL-BALL in dan zwel Ausfihrungen. fir 4, B
und 18 Tische, kontrolien das Dasein der Kugein,

Mit dem CONTROL-BALL kénnan 4, 8§ cdar 18 BOX
verbunden werden (Kassettan), walche die Kugeln
anthalten,

Cas Gerht kann bis zu 100 m vom MICRO32 enifernt
aufgestellt werdan,

Al Zugabe erhalen Sie ain dinnaes Kabal von 16 m

Fir gréfere Entfermungen sind Vedingerungen erhiltich
ogder das Kabel wird unter Berdcksichtigung dar
Armymisungen verlingert wia die CONTROL-LAMP

Auf der Ricksaite des MICROZZ bafinden sich zwei
Buchsan, gakennzelchnet durch BALL 1 und BALL 2, Dis
arste bafrift dia Tache von Mr. 1 bis Mr. 10, déa zwelts dis
Tische van Mr. 17 bis Mr, 32,

Bal der Programmigrung des MICRO3IZ, unter Schritt P13
(siehe Kapitel Programmierung), muld spezifizien werden,
bei welcham Tisch gewlnscht wird, das aine
Fugelkontrolle erfolg.

Die Yerbndung vom CONTROL-BALL zu siner jeden BOX
erfolgt mit nur 2 Drihten und in Niederspannung

Dasweiteran anstaht keinerlel Schaden aufgrund von
Kurzachlisaen oder falschen Verbindungan

Die BOX ist @in robustar Behller aus Matall, der sine
Echale mit allen Kugein enthak

Dia BOX &ffnat sich nwr, wann &in Splalbeginn (START)
durch das MICRO32 gesteusrt wird und erlaubt dem
Epialar somit die Schale zu entnehman. Bel Spielends,
wann die Schale mit ALLEN Kugeln in disa BOX
zurickgafuhrt und die Tlr geschiossan wurde (fehlt sine
Fugel, schlieBt dia Tor nicht), stoppt das MICRO32 die
Zaitzahlung und Zeigt dem Benutzer das Splelende an,
indam das rote Led auf dar Taste des entaprechenden
Tisches auflauchtat

Das Verbindungaschama wird in ABB. 2 angezeigt

Die 230 Vac-\Versorgung des CONTROL-BALL mul sich
auf der gleichen Varsorgungsisitung des MICRO32
bafinden, sodall beide sie mit dem gleichan
Hauptschalter sin- oder ausgeschatet werden,

Die Kugel BOXEM, auch wenn sia mit ainem getrenmten
Systam van 24 Volt funktioneren, sind im Inneran mit
faston susgestattet, zur Verbindung mit der Erdaniage.

Es sind BOXEN fir abe Spiaitypen erhiitich. Siehe Kapitel
"ARTIKELMUMMERMN'

Aut der Kane der CONTROL-BALL zeigt ein rotes Led an

Led muchtand:  Die Varbindung mit dem MICRO32 ist ok

Lad sfels a f kaina'Yerbindung mit dem
ngaschalte MICRC3A2 vorhanden
Led susgaschatel &3 fuhit die \Versorgung zur
CONTROL-BALL oder s bagt in
Darfakt vor

Mit darn COMNTROL-BALL kbnnen auch ainfache Behaler
verbunden werdan, fir Kugeln, beli denen das
Herausziehan dar Schale, das i'.'H'rntn aines Mikro-
schaliers bawirkt
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CONTROL-BALL KARTE SICHERUNG: T 315mA, 250 Vac

....... Q00R222 %
s[=]=]= s]=]=]= oo

87 65 4 321 COMMON-BOX

%

Querschnmin
der drahte Tmm’

2 230Vac 250mA
Versorgun
T CONTROL-BALL
ABB.? 3
\; HBINDUNGSSI( Veorbindun
CONTROL-BALL BOX 2um MICRO32

In dusern Fall erio gl der Splesiet suicmalsch. sobae'd
die Schale eninommen wrd

Wird gewlnschi, dafl d eser sutomat sohe START e
CLUB-Start !, kann des vor oder \rosrhalb von e rer
Minute nach dem Herausziehen ger Scha'e durct
Drocken von START-CLUB und danach der
enisprechenden NUmmet. gesisuer werden

Do beiden Drae des Mikro-scha lers werden we de
beigen Dratie der BOX vertbunden

ANMERKUNG
Das Gehduse von CONTROL-LAMP ung CONTROL-BALL
sind in Matera Kiasse EC 650

Schutz vor Kurzschiuss und ndrekien Kontakien Kr ale
Gerdte, (alis noht n Oer slelkarschen Anage vorhanden
sind Kundenseils 2 Desorges

Der Hersteller halte! nicht 16r SChaden d'e dureh
unsachgemasse Behandiung an sernen Gerdler
enigiehen



